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on las expresiones lo que complementan nuestro vocabulario, verbal y físico, y 
sin duda todos reconocemos 0545 muecas que hace ha: gente, para expresar Sus. 
enójos y alegrias. 












identificamos sin dudar los rostros de tarmitiavés Y amigos, asia como de nuestra pareja, 
en la que encontraremos un gesto en especial que nos derdta, una mirada o una son- 
risa, son nuestra carta de presentación. Asi que, amigos lectores, no duden en regalar 
uns sonrisa, porque ella les abrirá las puertas del éxito y la felicidad... 


Pero ya mucho bla bla, mejor vamos a dibujar. - 
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Si el rostro tiene una forma o estructura definida, en 
la que no importa la raza, ni el lenguaje, identificamos 
sus partes perfectamente con sólo una mirada. 


Un rostro común lo identificamos en su totalidad por: 





e Contorno del rostro 
e Frente 

. Cejas 

e Ojos 

» Cachetes e mejillas 
e Orejas 

e Nariz 

e Boca 

e Mentón 


Todo esto compone un rostro, femenino o masculino. Son rasgos que 
no se pueden dejar de ver, porque el rostro es la carta de presentación 
de cada individuo. 


La forma del mismo se encuentra relacionada a la forma del cráneo y la 
musculatura que se encuentra debajo de la piel (todo eso se verá en la 
clasé de anatomía de este número “Estructura del rostro”). 



















Todo en un conjunto se mueve, a esto lo conoces 
como “expresión facial”, que podemos identific mm 
«por la forma.en que $e mueven los músculos dét 
rostro. Por lo regular estas señales se refuerzan con 
las expresiones verbales y corporales, pero en el có- 
mic o manga muchas de las expresiones corporales 
se limitan a algunos movimientos, y obviamente las 
expresiones verbales son escritas, para eso hace- 
mos uso de los globos de diálogo o *fumettis”, asi 
como de las onomatopeyas (checa la Guía de Dibu- 
jo Hentai de este número). 
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Cada rostro es único, con sus propias caracteristicas, 
pero aun así tiene cosas familiares a otros rostros. En él 
vemos reflejado la alegría, el odio, la tristeza, emociones 
que nos aquejan en general. 


Aun en una figura simple podemos identificar esas ca- 
racterísticas. Ojos-nariz-boca será lo primero que iden- 
tificará nuestro cerebro aunque sean simples puntos o 
rayas dentro de un óvalo. Aun en imágenes MAMI 
podemos notar ciertos rasgos o expresiones. 


Observa la siguiente imagen: 














Esos tres círculos tienen un corte, 
como rebanada de pastel, y sólo eso, 
pero nuestro cerebro complementa 
una imagen más, un triángulo inexis- 
tente. Esto es porque nuestro cerebro 
trata de complementar los espacios va- 
cios ocasionando esa ilusión óptica. Lo 
mismo pasa con los óvalos, tratamos 
| de darle un sentido a esas imágenes. 
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de rostros, todos usamos las 
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tra cara, ésta se deformaría 
al momento de dibujarla. El 
A EEE 


neas, pero el dibujante las 
e 
la expresión de ese rostro. 
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EL LENGUAJE DEL ROSTRE 
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l Localizaremos dos zonas esenciales en el | 
rostro que son las que nos dan las princi- 
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pales señales comunicativas: 


Aunque los ojos por sí mismos tienen una gran 
gama de expresiones, con las cejas se logra una ma- 
yor expresión facial. 







Las cejas se encuentran en un grupo muscular que 
hace que puedan subir o bajar. Asi es como con un 
simple movimiento de cejas logramos notar un cam- 
bio total en la expresión de la cara y percibir algún 
tipo de emoción. 
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POR QUÉ UN ROSTRO 
OS RESULTA ATRACTIVO? 
Sin duda has notado que algunos ros- 
tros masculinos o femeninos nos resul- 
tan más atractivos que otros; tienen un 
algo que nos resulta irresistible. La razón 
de esto es que ciertos rostros son muy 


simétricos; la distribución de ojos-boca- 
nariz son perfectos o casi perfectos. 


En el hombre la estructura del rostro está 
determinada por la cantidad de testoste- 
rona que produce. Asi, una frente am- 
plia, pómulos prominentes, unas cejas 
gruesas y una barbilla de aspecto fuerte 
da los factores ideales del atractivo. 


En la mujer la presencia de estrógeno 
hace algo muy peculiar: los labios más 
carnosos, el rostro más fino y unas cejas 
más finas, que ocasiona que los ojos se 
vean más grandes, dándole un aspecto 
dulce que muchos no pueden resistir. 


Enslos ojos notamos emociones, especificamente en lo 
cristalino de los mismos (esto pasa cuando lloran) o bien 
por la cantidad de sangre que circula en los capilares 
del ojo; así también nos da una fuerte señal el qué tan 
abiertos están los ojos. 


Con respecto a la nariz, podemos decir que sólo tiene 
pocos movimientos, como ampliar las fosas nasales, 
muy usado en personajes masculinos cuando expresan 
ura ira incontenible y temible, 


Y la boca, que en el hentai suele ser pequeña y sensual, 
muestra sonrisas coquetas y seductoras para el lector, o 


bien, ayuda a acentuar las escenas más eróticas al mostrar- 
se abierta como emitiendo un gemido; o bien apretando los 
dientes, tratando de contener un alarido de placer. 

































La combinación de todos estos elementos ayudan a expresarnos, pero por sí solos no 
dicen mucho; sin embargo, en conjunto forman un lenguaje de gestos o muecas, que 
podríamos decir que es primitivo pero práctico. a 1 
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La sonrisa, formada por 
la boca ante una orden 
del cerebro, a menudo es 
lo primero que la gente 
nota cuando nos mira. 
Es la expresión facial que 
más atrae a otros. Con la 
ayuda de los dientes, que 
brindan el sostén estruc- 
tural para los músculos 
faciales, la boca también 
participa cuando frunci- 
mos el ceño y al manifes- 
tar muchas otras expre- 
siones faciales. 

























Asi, en el estilo manga se 
simplificarian ciertos tipos 
de expresiones. Haciendo 
uso del mínimo de líneas 
podemos observar perfec- 
tamente bien cada una de 

las expresiones de la otra 
pagina. 
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muy simple de hacer y el goce de la 










pareja es mutuo y total 





Como dibujante podrás explotar al máximo 
IM esta posición, ya que la figura femenina queda 
la chica se pose sobre sí y comience a bajar completamente expuesta durante el coito. 
mientras la penetra. Ella llevara el control 

completo de la posición, pero él puede ayu- Las tomas que más favorecen a esta 
A EEE posición son: 


A A A E) 


AA Lateral: se logra ver completamente a la 
pareja, sin que ambos se tapan. 







El estimulo en él es completo, pero en ella 
A AE O ET 
contacto total por la penetración, ademas de 
SA AE ta el 


roce del pubis. 






Frontal: Ésta se enfoca más en el cuer- 
po de ella, y se tiene una vista excelente de 
toda la acción. Aunque no se ve el rostro de 
él, el de ella es claramente visible. 









Posterior: Aunque en esta 
toma o vista ambos rostros de 
los amantes no se logran ver, 
muchos dibujantes optan por 
hacer que ella mire hacia atrás, 
pero creo que esto se compensa 
por el hecho de que se logra ver 
toda el área de los genitales. 











En el mercado existen muchos tipos de plumas, así que tendrás que probar 
para que encuentres la que más te acomode, no sólo por la marca, sino por 
el tipo de tinta, variedad de colores € incluso olores. 


Algunos tipos de plumas contienen tintas resistentes al agua y otros solu- 
bles a ella. Las plumas de tintas resistentes al agua 56 eligen para hacer 
líneas y aguadas, pero eso es parte de la técnica que posteriormente te 
presentaremos paso por paso. 


Las plumas se encuentran en diferentes puntajes. Están las de punto grueso, 
medio y fino, que nos darán el grosor de la linea dependiendo de qué tan fina 
la queramos. También las podemos encontrar de diferentes colores. Entre ellas 
están las plumas de gel, que se caracterizan porque la tinta es más espesa y 
consistente. 


Antes de terminar tu dibujo en pluma, practica el rayado fino y en cruz; 
empieza de claro yendo hacia oscura. En el rayado fino todas las 
marcas van en una misma dirección, mientras que en el ra- 
yado en cruz el segundo grupo de marcas s8 hace en 
sentido opuesto a las primeras. Recuerda que entre 
más pegadas estén las líneas más oscuro es 
el sombreado. Una vez seguro puedes co- 
menzar tu dibujo en pluma. 


ARMAS DEL DIBUJANTE: PLUMAS 
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Eduardo Yánez Rodríguez NY 
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“puede quedar mejor” 


A A A A 
ATA IE AA ALLE 
ya que estás haciendo un escorzo, pero hiciste esa sección como 
si estuviera la chica de frente, Por eso quedaron más abajo los 
hombros. Por este error los senos no caen con A TO 
AAA 


A O AAA AAA 
AAA OA AUN AEREA 
del torso, yá que parece como si fuera otro cuerpo. Sin perder la 
posición de la cadera se le dio mas volumen, haciendo que L14E 
IO EM A AI 
AMA A a EA ME 
AAA 
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Si te gusta dibujar hental y quieres 
saber qué nivel tienes, manda tus di- 
bujos y te lo haremos saber. En esta 
sección revisaremos los trabajos de 
ustedes, lectores, y corregiramos 
errores especificos de anatomia, com- 
posición, perspectiva y/o técnica de 
representación. Sólo manda el traba- 
Jo que quieras que nuestros expertos 
revisen a cualquier de las sigulentes 
direcciones: Revista Dibujando Hen- 
tal Salvador Diaz Mirón Na, 156 Col. 
Sants María La Ribera Del. Cuauhté- 
moc, C.P 06400, México D, E. dbhan- 
tal vanguardiaeditorées.com. Y nues- 
tro equipo trebajará para darte los 
consejos adecuados para mejorar tu 
técnica, No olvides mandar junto con 
tus dibujos todos tus datos, Incluyen- 
do nombre, teléfono y correo electró- 
nico. Así que ¡4 dibujar! Esperamos 
tu material y recuerda que no vale la 
pena crear si no hay un público que 
pueda apreciar tu trabajo, 


Cuando mandes tua dibujos vila e-mail 
deben de cumplir estos requisitos: 
Formato .Jpg de alta calidad Resolu- 
ción de 72 dpl., ancho máximo de 900 
pixeles, imagen a color en RGB, ima- 
gen en blanco y negro en grayscala, 
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¿e únicas? 


Este tipo de personajes suélan sar los más abusados 
sexualmente en el hentaí, por su condición de servicio, ¿ 
al cual.as por lo genaral muy lesl. Son personajes muy! 
recurrentes en las historias nental, Esta jmegan as muy 
popular entra los. seguldorés. de este ¿gónera. Bn ani 
mes, mangas o simplemente an al uso de ilustraciones. 
También muchos artistas gusten de Vestir a personajes il 
bss ias serios con mate Upa de atuendos. * ; 
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Las expresiones son algo siempre importante cuando se tra 

baja con modalos de caracteristicas humanas 6 semi-huma- 
nás al tonstrulf una escena. Representar emociones ayuda- 
dos por los rostros en nuestros modelos es fundamental para 
dar siempre ese toque de vida necesario en la in 


de nuestros renders, 
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¿Que te 
gusto sólo 
por mis 


Bueno sí, 

es medio 

pervertido 
con eso del 

hentai... 


A Vale, vale! 
¡Salgo 
contigo, pero 
déjame 
trabajar! 
¡Alguien que 
se lleve al 
Belmontl 


Sí. ándalé: 


ni creas 
que soy 


Pero 
seguro 
es lindo 





Sólo hace falta experimentar y jugar con las opciones 
E e E OS 


A e 3 
hecha para asemojár a dibujos del “tipo manga” qué 


Et la EA 
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que ella pasa en cada cuadro. 


Por lo pronto nosotros dejamos a nuestra asis 
tente Virtual gozando desu trabajo (¿su fóstro 
lo dice todo, no creen?) Entretanto no olvides 
ensayar basándote en fotos $ imágenes, con 
algo de tiempo, y práctica, seguro obtendrás 
resultados increibles. 


o 
=— 


mo Pl 0 A 


+ | 
ES 
E 


y A 
IERDO83 





Dl que a la 
: E 


“mover El Et Y que re- 
NT un os Es 









3 


e 


E e 
rra. «PA 55 
a 
..- 3 


Pr. 


» 
i 


HOSMO-DE-XENOSAGA ll 


SIGUIENTE NÚMERO 








ien, para realizar un buen trabajo de 
fondos en tus páginas es necesario 
que tengas en cuenta tres planos: 


Primero 
Segundo 


do 
puedes meter gran 
cantidad de detalles. 
Es categórico que 
MI Aa 
ME E 
tu vineta; entre más 
AE A E 
MERA le 
ato [o]a 


Segundo plano: Aqui 
la ales 
mucho detalle. y se 
A 
las lineas. Aqui se ponen 
elementos que apoyen 
en la secuencia, sin ser 
A E 
AR 


AE ETS 
usa el fondó, aunque 
A ne Elda 
de si los tres planos. 
Todo es cuestión de 
ER 


Existen muchos tipos de tomas, pero por al 
momento veremos estas tres que son básicas, 
además de ser las más sencillas de usar. 


Es de pésimo gusto ver una página repleta de 
una mala composición de personajesffondo; 
muchos artistas amateur suelen atiborrar de 
viñetas sus páginas, sin sentido narrativo al- 
guno, ocasionando que de flojera mirar dicho 
manga. Lo recomendable es usar una viñeta 
grande en la que se ubique bien el lugar don- 
de se lleva a cabo cierta acción. 


Y si lo requiere, pueden ir algunos aspectos 


menores en otras viñetas, a manera de apoyo 
en la secuencia y movimiento de cámaras. 





05 FONDOS EN EL HENTAI 
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Astes, cual director de cme debes de tener en cuenta tus angulos y tus tomas, Como ejercicio, y sino 
dispones de programas 3D que te puedan ayudar en este aspecto, puedes utilizar una cámara común Y 
RSE NE A E o ia Metole li 
tener relaciones sexuales con esa vecina sexy que tienes: "Vecina, ¿me ayuda con mi historieta?”, 


A CAR e all figuras de acción, 
e RIE A a A e 
necesitas mucha imaginación y la habilidad de dirigir la escena, 


Pero nos estamos saliendo del tema, los fondos son al igual que otros elementos del manga una 
e E e EI ERC ER a ion 
A ER ERE EA EE 
humanidad en la que los posicionas, Gracias a un buen fondo puedes lograr que tus lectores se 
a E tar 
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A ontinuamos con A EA 
ll Ei va del rostro y abordare- 
P mos la importancia de algunos de sus elementos 
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Nasal 








Occipital 


Agujeros del mentón 


Maxilar inferior e 
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la cráneo proporciona en gran medida las formas básicas de la cabeza, y nos brinda una 
| gran cantidad de referencias superficiales que nos auxiliarán en el dibujo del rostro. 


Al cráneo se le debe en gran parte la forma de la cabeza, Esto ha de ser tomado muy en 
cuenta al valorar las proporciones de la misma considerada como conjunto. 
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Los ojos están alojados en dos cuencas óseas, llamadas 
cavidades orbitarias, que se sitúan en el plano frontal de 





Frontal la cara; los bordes de estos conos son fácilmente palpa- 
CIAO bles, y resaltan en la estructura final del rostro, 
arieta 
Nasal La nariz está formada en parte de hueso, y en parte de 
: ; cartilagos flexibles, cuya presencia permite la expansión 
¿ Lacrimal de las fosas nasales. 
Malar 
E El maxilar infador es el única articulación movible del 
Maxilar cráneo. Está situado delante de la oreja, justo donde se 
SUPernor encuentras la apófisis. Detrás de este articulación se en- 
Agujeros cuéentra un agujero, llamado Meato auditivo externo, que 
Maxilar del mentón| *S8l conducto: que lleva al qua medio e interno. 
inferior 





Anatomía: ROSTRO 
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- Frontal 


Temporal 








Existen dos músculos principales 
en la cara que forman un círculo 
alrededor del ojo lorbicular de los 
párpados) y de la boca (orbicular 







Orbicular de 
los párpados 






















Cigomático 
de los labios); a estos músculos se mayor 
les denomina esfinteres porque, e Bucinador 
contraerse, cierran una aura. Orbicular de 
los labios Macahado 


El músculo frontal cubre el hueso del mismo nom- 
bre. Al contraerse, la piel de la frente forma plie- 
gues horizontales y las cejas se elevan. 


El masetero es el potente músculo del maxilar in- Los cigomáticos mayor y menor se originan en 
ferior, que al contraerse, lo comprime firmemente el hueso malar (el hueso de la mejilla), y son los 
contra el maxilar inferior; actúa en la masticación. responsables de elevar y tirar de la comisura de 
Por la parte superior se une al borde inferior del los labios hacia fuera, por lo que se les denon 
arco cigomático por medio de un tendón. | músculos de la sonrisa. : 





Frontal 


Cigomático mayor 
Bucinador 
Orbicular de 


Macetero . los labios 





Una vez conociendo los elementos subyacentes del rostro, pasemos a otros ele- 

mentos del mismo, que son de capital importancia en la definición de lo distintivo 
de un personaj e, por lo que es muy relevante prestarles mucha atención, me 

refiero a los ojos y los labios. 





ME los labios. son los elementos más expresivos del rostro, 
A A A 
ala AS 


car únicamente estos aaa leer 
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una invitación a probarlos. 


Las características de los rostros no sólo de- 
penden de la estructura del cráneo o mús- 
culos, pues existe un factor genético dentro 
del mismo, que está ligado estrechamente al 
genotipo racial. No es lo mismo un craneo 
de una chica asiática que el de una africana. 
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Por factores incluso climáticos estamos | 
prediseñados para vivir en ciertos luga- 
res, y asi es como la raza humana es tan 
distinta. Por ejemplo la raza blanca tiene 
nariz pequeña o estrecha. La razón para 
esto es muy simple, el aire que respiran 
es muy frío, y al tener este tipo de nariz 
el aire se calienta antes de llegar a los 
pulmones; por el contrario, un indivi 
duo de raza negra no sólo suele ser en 
ocasiones muy delgado. La forma de su 
nariz es más amplia, ya que el aire que 
se respira es más caliente, y esto permi 
te que se refresque antes de llegar a los 
pulmones. 
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lentes y la lengua, que dan unas 8xpl Ela 
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Arado e TT personajes 


RAE E E A li 








ista sección te ayudará a comprender la 
Ecos de ciertas posiciones. Como 
verás, sólo hace falta saber dónde va cade 
cosa; ya pasamos de la etapa de bolitas y palitos, 
es hora de jugar con volumen y detalles. 








En esta ocasión usaremos una posición vista 
desde atrás. Más o menós Verás cómo se 
resuelve el problema de hacer perfiles, pero 
a final de cuenta cada quien desarrollará su 
propia técnica, 








Asi que ya con lápiz y papel a trabajar... 
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